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1 Zum Mini-CAD-System

1.1  Mini-CAD und CAD fur Kopfdaten

In allen GGU-Programmen ist ein integriertes CAD-System enthalten, mit dem Sie Thre GGU-
Programmgrafiken mit Texten, Zeichen- oder Grafikobjekten ergéinzen konnen.

In einigen GGU-Programmen kénnen Sie zwischen "Mini-CAD" und "CAD fiir Kopfdaten"
auswiéhlen. Zwischen beiden CAD-Systemen besteht folgender Unterschied:

e Zeichenobjekte, die Sie mit "Mini-CAD" erstellen, beziehen sich auf das Koordinatensys-
tem, in dem die Zeichnung erstellt ist (im Allgemeinen in [m]), und werden entsprechend
mafBstéblich dargestellt und positioniert. Diesen Meniieintrag sollten Sie daher immer dann
wihlen, wenn Sie zusitzliche Informationen zu Threm System eingeben wollen, beispiels-
weise eine Griindungssohle.

e Zeichenobjekte, die Sie mit "CAD fiir Kopfdaten" erstellen, beziehen sich auf das Blatt-
format (in [mmy]). Sie bleiben damit unabhéngig vom Koordinatensystem Ihres Systems
immer an der gleichen Blattposition. Diesen Meniieintrag sollten Sie immer dann wahlen,
wenn Sie allgemeine Informationen auf der Zeichnung angeben wollen (z.B. Firmenlogo,
Berichtnummer, Anlagennummer, Stempel). Wenn Sie diese so genannten Kopfdaten ab-
speichern, kdnnen Sie die Kopfdaten fiir ein vollig anderes System (mit anderen Systemko-
ordinaten) wieder laden. Die abgespeicherten Kopfdaten befinden sich dann wieder an der
gleichen Blattposition. Die Kopfdaten konnen ebenfalls in anderen GGU-Programmen ge-
laden werden. Das vereinfacht die Erstellung von allgemeinen, immer wieder verwendeten
Blattinformationen, wie z.B. Ihren Firmenstempel, wesentlich.

1.2  Aktivierung des Mini-CAD-Systems

Nach der Anwahl des Meniicintrages "Mini-CAD" oder "CAD fiir Kopfdaten" in Threm GGU-
Programm erscheint rechts unten im aktuellen Programmfenster ein so genanntes Popup-Fenster
mit Symbolen, iiber die Sie die jeweiligen CAD-Funktionen aktivieren kénnen.

Bei beiden Meniieintrigen erscheint die gleiche Dialogbox, alle folgenden Erklarungen gelten fiir
beide CAD-Systeme. Welches CAD-System aktiviert ist, konnen Sie im blau hinterlegten Titel des
Popup-Fensters sehen. Sie kdnnen die aktuelle Zeichnung mit beliebig positionierbaren

e Linien,

e Rechtecken,

e Kreisen,
e Texten,
e Tabellen,

e Diagrammen,
e Grafiken (Dateiformate z.B. PDF, JPG, BMP, PSP, TIF),
e DXF-Dateien
erginzen. Das Popup-Fenster kann wie jedes andere Fenster beliebig verschoben oder iiber das

"x" geschlossen werden. Sie konnen das Mini-CAD-System auch durch nochmalige Anwahl des
Meniieintrages "Mini-CAD" oder "CAD fiir Kopfdaten" deaktivieren.
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Alle im Folgenden beschriebenen Einstellungen und Aktionen sind nur in dem
CAD-System aktiv, in dem Sie sich gerade befinden. Einstellungen, die fiir beide
CAD-Systeme gelten sollen, miissen Sie daher in beiden CAD-Systemen durchfiihren
und dort speichern.

1.3 Aktivierung der Mini-CAD-Funktionen

Eine kleine Info iiber die jeweilige Funktion erscheint, wenn Sie den Mauszeiger auf ein Symbol
des Mini-CAD-Systems bewegen, ohne eine Maustaste zu driicken.

Um die jeweilige Aktion ausfithren zu kdnnen, miissen Sie zunéchst das zu zeichnende Objekt
(Linie, Rechteck, Kreis, Text, Grafik, etc.) mit einem Mausklick auf das entsprechende Symbol
auswihlen. Aktivierte Symbole werden invertiert dargestellt.

Um das gewiinschte Objekt zu zeichnen, klicken Sie mit der linken Maustaste an die Stelle in
Ihrem System, an der das Objekt gezeichnet werden soll. Eine spétere genaue Positionierung ist
jederzeit im Editor des gezeichneten Objekts mdglich.

StandardméBig ist das Symbol "CAD ohne Shifttaste" bei Programmstart aktiviert, was
Sie an der Invertierung erkennen konnen .
Wenn dieses Symbol nicht aktiviert ist, starten Sie den Zeichenvorgang durch iiberlappen-

des Driicken der [Shift]-Taste und der linken Maustaste. Danach kann die [Shift]-Taste
losgelassen werden.
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2 Kurzerlauterung der einzelnen Symbole

Objekte markieren

16schen

Kopieren

Alles markieren
Wiederherstellen

horizontale Linie
Polygonlinien

Linien knacken

Rechteck

Polygon (gefiillt, ...)

Text

Grafik

Diagramm

Raster einstellen
Ausgewihlte Objekte drehen
DXF-Import
(Mini-CAD-Datei) speichern
Stift 2 (als aktuellen Zeichenstift)
Stifte 1, 2, 3 4ndern
Einstellungen

Infos (zur Bedienung)
Ebenen (Einstellungen)

Ebene runter

R

JIEEEIEEEEERENDREREEn

R LMEEETORRNRENELR X

Mini-CAD-System deaktivieren

Knoten verschieben / Senkrechte erzeugen
Ausschneiden

Einfiigen

Riickgéngig

einzelne Linie

vertikale Linie

Polygon

Linien trimmen

Kreis

Bezierspline

Zeichensitze

Tabelle

Linienendpunkte einfangen
Objekte manipulieren
Vervielfaltigen
(Mini-CAD-Datei) laden

Stift 1 (als aktuellen Zeichenstift)
Stift 3 (als aktuellen Zeichenstift)
Stile (markierte Objekte dndern)
CAD ohne Shifttaste
Spezialfunktionen

Ebene hoch
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3 Einstellungen im Mini-CAD-System

3.1 Allgemeine Hinweise zu Voreinstellungen

Fiir die Arbeit mit dem Mini-CAD-System kdnnen Sie vorab iiber verschiedene Symbole Einstel-
lungen treffen. Die Einstellungen bleiben wihrend der gesamten Zeit, in der Sie in dem GGU-
Programm arbeiten, erhalten, auch wenn Sie zwischendurch das Mini-CAD-System deaktivieren.
Nach Verlassen des Programms und beim erneuten Programmaufruf erhalten Sie wieder die
Grundeinstellung fiir das Mini-CAD-System.

"Einstellungen"

Sie kénnen die Spaltenanzahl fiir das Mini-CAD Popup-Menii verdandern und fiir alle Ebenen
eigene Bezeichnungen eingeben (siche Abschnitt Fehler! Verweisquelle konnte nicht gefunden
werden.).

"CAD ohne Shifttaste"
Dieses Symbol ist standardmiBig aktiviert. Sie konnen dadurch neue Objekte ohne gleichzeitiges
Driicken der [Shift]-Taste einfligen.

E "Info"

Sie erhalten einige allgemeine Infos. Des Weiteren konnen Sie Einstellungen fiir die Darstellung
der Statusleiste auswéhlen sowie einige allgemeine Darstellungsoptionen (siehe Abschnitt 3.3).

"Ebenen"

Sie kénnen in den Mini-CAD -Systemen auf insgesamt 20 Ebenen arbeiten. Uber dieses Symbol
konnen Sie Zeichen- und Auswahlebene wihlen und verschiedene Aktionen mit den Objekten
ausgewihlter Ebenen durchfiihren (siche Abschnitt 3.4).
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3.2 Symbol "Einstellungen”

Uber das Symbol "Einstellungen" erhalten Sie die folgende Dialogbox:

Einstellungen x

Eberenbezeichnungen

MNr Eezeichrung

1 |Lageplan 11 |Ebene 11

2 |Neubauplanung 12 [Ebene 12

3 |Bohrpunkte 13 [Ebene 13

4 |Ebene 4 14 [Ebene 14

5 |EbeneS 15 |Ebene 15

6 |Ebenet 16 [Ebene 15

7 |Ebene? 17 |Ebene 17

8 |Ebenes 18 |Ebene 18

9 |Ebened 19 |Ebene 19

10 |Ebene 10 20 |Ebene 20

Bezeichungen laden I Bezeichungen speichem

Eingtellunger; Symbole

Anzahl Spalten = |3_

bt

Zur besseren Ubersicht konnen Sie die Mini-CAD-Ebenen, die Sie nutzen, mit einer Bezeichnung
versehen. Diese Bezeichnung wird in der Statusleiste des Programms als Zeichenebene angezeigt:

Ebenen: Lageplan / Alle = Zeichenebene: Lageplan / Auswahlebene: Alle Ebenen

Sie konnen so leicht erkennen, was sich auf Ihrer jeweiligen Darstellungsebene befindet und ggf.
die Ebene wechseln, um weitere Mini-CAD-Elemente zu erginzen. Die Bezeichnungen konnen in
eine Datei ".ebene_ggu" gespeichert werden und bei einer anderen Bearbeitung wieder dazu gela-
den werden.

Im unteren Bereich konnen Sie die Darstellung des Popup-Meniis iiber die Spaltenanzahl veran-
dern. Diese Einstellung gilt nur fiir das jeweils gestartete Mini-CAD-System.

Handbuch Mini-CAD Seite 8 von 50 Januar 2019



3.3

Generelle Einstellungen tber "Info"

Version: 9.00 / 10.01.2019

Infarmationen Lber die Bedeutung der Symbaole erhalten Sie.

wenn Sie mit der Maus einen Moment Uiber dem Symbaol venweilen.

Zeichenaktionen leten Sie ein, wenn Sie parallel zum Drucken
der linken Maustaste die [Umschalt]-Taste [Shifttaste].

gedriickt halten. Sie konnen Zeichenaktionen auch ohne
Shifttaste emleiten, wenn das entsprechende Symbol aktiviert ist.

Statusleiste mit:
¥ Objekiname V sundy
[T dxunddy ™ Lange ™ Winkel

Anzahl Stellen [Koordnaten). |2 vl
Anzahl Stellen MWinkel): 1 vl

[T Mach Einfiigen Objekte stwas verschieben
v MachVerschieben Bildschirm neu aufbauen
¥ Verschobene Grafik-D ateien im Ordner der CAD-Datei suchen

Meue Symbal-Datei laden |

Einztellungen

Laden 1 Speiche.rnl
ok | Abbuch | Statistik

Sie erhalten eine Dialogbox, in der Sie definieren konnen, welche Informationen in der Statusleis-
te des Mini-CAD-Moduls dargestellt werden.

Wenn Sie Objekte kopiert haben, werden die neuen Objekte standardméBig an der gleichen Stelle
wieder eingefiigt. Wenn Sie den Schalter "Nach Einfiigen Objekte etwas verschieben" aktivie-
ren, konnen Sie durch den Versatz der kopierten Objekte diese besser erkennen und beispielsweise
fiir eine Verschiebung markieren.

Bei Verschiebe-Aktionen werden die verbleibenden Objekte durch das Driiberziehen der zu ver-
schiebenden Objekte zum Teil verwischt. Damit Sie nach dem Verschieben wieder alle Objekte
sehen, aktivieren Sie den Schalter "Nach Verschieben Bildschirm neu aufbauen".

Bei eingebundenen Grafiken wird nur Dateiname und -pfad der Grafik im Datensatz abgelegt. Bei
aktiviertem Schalter wird die Grafik-Datei standardméBig im gleichen Ordner wie die Datei mit
den Mini-CAD-Objekten gesucht.
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Fiir der Fiillung von Polygonen kénnen Sie Symbole verwenden, die aus einer Datei mit der Er-
weiterung ".syb" geladen werden. Ist die Symboldatei unter dem Standardnamen "MiniCadSym-
bols.syb" abgespeichert, wird sie automatisch beim Programmstart geladen. Dabei wird zunéchst
auf Programmebene, dann auf der Arbeitsebene und zum Abschluss im Windows-Ordner gesucht.
Wenn die Symbole auch in anderen GGU-Programmen genutzt werden sollen, ist die Ablage der
Symboldatei im Windows-Ordner sinnvoll. Zum Laden einer neuen Symboldatei klicken Sie auf
den entsprechenden Knopf und wihlen in der Dateiauswahlbox die gewiinschte Datei. Symbole
kénnen mit der Freeware SymbolDef der GGU mbH erstellt und in einer Symboldatei abgespei-
chert werden. Komplexere Symboldarstellungen kdnnen Sie zunéchst tiber die Freeware GGU-
MiniCAD der GGU mbH erstellen und anschlieBend in Thre Symboldatei einbinden.

Die getroffenen Einstellungen in der "Info"-Dialogbox konnen Sie in eine Datei ".ggu_mecd_ini"
bzw. ".ggu_kpf ini" speichern. Sind diese Dateien auf Programmebene abgespeichert, werden
beim Programmstart automatisch Thre Einstellungen geladen.

Des Weiteren konnen Sie sich in der Dialogbox dieses Symbols iiber den Knopf "Statistik" die
Gesamtanzahl aller vorhandenen Mini-CAD-Objekte anschauen. Eine detaillierte Statistik mit der
Anzahl der Objekte auf den einzelnen Ebenen erhalten Sie in der Dialogbox des Symbols "Ebe-
nen" (siche Abschnitt 3.4).
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3.4 Ebeneneinstellungen

3.41 Zeichen- und Auswahlebenen

Zur Arbeit auf den verschiedenen Ebenen kdnnen Sie Einstellungen gemé8 Thren Vorstellungen
treffen. Nach Klicken auf das Symbol "Ebenen" erhalten Sie die folgende Dialogbox:

Aktuelle Zeichenebene

[Ebene 1 | Info
Aktuelle Auswahlebene

]Me Eberen ;J Infa

[T Auswahlebene = Zeichenebene

Ebenenakbionen

Statistk | reduzieren |
laschen | seleklieren |
laden | speichem |
Reihenfolge | Darstellung |
| aus- / einblenden |

ok | Abbruch |

Auf der Ebene, die Sie unter "Aktuelle Zeichenebene" auswihlen, werden alle folgenden Objekte
gezeichnet. Auch Objekte, die Sie aus dem Klemmbrett laden, werden auf der ausgewéhlten Zei-
chenebene eingefiigt.

Objekte auf der Ebene, die Sie als "Aktuelle Auswahlebene" cinstellen, konnen Sie mit der lin-
ken Maustaste selektieren und verschieben oder durch Offnen des Objekteditors mit der rechten
Maustaste bearbeiten. Sinnvoll kann die Auswahl einer bestimmten Auswahlebene sein, wenn
viele Objekte eng beieinander oder libereinander liegen und deshalb schwer mit der Maus zu mar-
kieren sind.

Welche Ebenen aktuell als Zeichenebene und welche als Auswahlebene aktiviert sind, wird in der
Statusleiste des Programms angezeigt:

Ebenen: Ebene 1/ Alle = Zeichenebene: Ebene 1 / Auswahlebene: Alle Ebenen

Durch Aktivierung des Schalters "Auswahlebene = Zeichenebene" wird bei einem Wechsel auf
die nichst hohere oder niedrigere Zeichenebene die Auswahlebene automatisch angepasst. Sie

konnen einen solchen Wechsel sehr schnell iiber die Symbole "Ebene hoch" 4 und "Ebene

runter" erreichen.
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3.4.2 Ebenenaktionen
Im Bereich "Ebenenaktionen" haben Sie folgende Moglichkeiten:

e '"Statistik"
Sie erhalten eine Dialogbox, in der Ihnen die Gesamtanzahl der Objekte auf den einzelnen
Ebenen angezeigt wird. Die Kndpfe der Ebenen, auf denen Objekte vorhanden sind, sind
aktiv und konnen angeklickt werden. Sie erhalten dann eine Infobox fiir diese Ebene, in der
die Objekte nach Objekttyp und der jeweiligen Anzahl dieses Typs aufgegliedert sind.

e '"reduzieren"
Sie kdnnen die Objekte aller Ebenen auf eine Ebene verschieben, die Sie in einer Dialog-
box auswihlen. Diese Aktion kann nicht riickgingig gemacht werden. Speichern Sie also
gef. die Mini-CAD-Daten vorher in eine Datei ab (siche auch Abschnitt 7.2).

e "loschen"
Sie konnen alle Objekte einer oder mehrerer ausgewéhlter Ebenen 16schen.

e "selektieren"
Sie konnen ausgewdhlte Objekttypen auf einer ausgewihlten Ebene oder auf allen Ebenen
fiir bestimmte Aktionen markieren.

e "laden"
Sie kdnnen Objekte aus einer Mini-CAD-Datei des gleichen CAD-Typs zu den bereits vor-
handenen Objekten einer ausgewihlten Ebene laden. Wenn Sie dabei den Knopf "Neu la-
den" anklicken, werden die bisher vorhandenen Objekte dieser Ebene geldscht, iiber den
Knopf "Hinzu laden" ergénzt. Eine Verteilung auf verschiedene Ebenen, die in der dazu
geladenen Mini-CAD-Datei eventuell vorhanden ist, wird hierbei nicht beriicksichtigt, alle
Objekte werden auf die ausgewahlte Ebene geladen.

e '"speichern"
Sie konnen alle Objekte einer ausgewihlten Ebene in eine Mini-CAD-Datei speichern, je
nach gewihltem CAD-Typ mit der Dateierweiterung ".mcd" oder ".kpf".

e "Reihenfolge"
Mini-CAD-Objekte werden in der Reihenfolge der Erstellung dargestellt. Uber diesen
Knopf konnen Sie alle Objekte einer ausgewéhlten Ebene vor allen anderen Objekten
(Knopf "nach vorne") oder hinter allen anderen Objekten (Knopf "nach hinten") aufbauen
lassen. Sie konnen auch alle Objekte einer ausgewéhlten Ebene auf eine andere Ebene ver-
schieben (siehe auch Abschnitte 6.3.2 und 6.4).

e '"Darstellung"
StandardmifBig werden in den GGU-Programmen die Mini-CAD-Objekte iiber den Grafi-
ken des GGU-Programms gezeichnet. Dadurch kdnnen Bereiche von Ergebnisgrafiken o-
der Legenden von den Mini-CAD-Objekten verdeckt werden. In der Dialogbox dieses
Knopfes kénnen Sie auswéhlen, ob Objekte hinter die Grafiken des GGU-Programms ge-
zeichnet werden sollen. Deaktivieren Sie dazu den Schalter der gewiinschten Ebene (siche
auch Abschnitt 6.3.3).

e "Auswahl umkehren"
Wenn Sie iiber den Knopf "selektieren" bestimmte Objekttypen markiert haben, konnen
Sie iiber diesen Knopf auf schnelle Weise die Selektion umkehren und die bisher nicht
markierten Objekte auswéhlen.

e "aus-/einblenden"
Zur besseren Ubersicht bei sehr vielen Mini-CAD-Objekten kénnen Sie einzelne Ebenen
in der Darstellung ausblenden lassen. Dazu entfernen Sie die Hakchen in den Boxen vor
der gewiinschten Ebene. Uber die Kndpfe im unteren Bereich der Dialogbox konnen Sie
gleichzeitig alle Ebenen einblenden, ausblenden oder eine getroffene Auswahl umkehren.
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3.5

Raster einstellen

3.6

Sie konnen Thre Zeichenobjekte in einem definierten Raster fiir x und y einfiigen oder zeichnen.

Klicken Sie dazu auf das Symbol und aktivieren Sie in der Dialogbox iiber den Schalter
"Raster verwenden" die Eingabeboxen fiir die Rasterabstdnde.

Raster einstellen X

¥ Raster verwenden

% [m] 10,000
¥ [m] 10,000

0K | Abbuch

Sie definieren mit Threm ersten Mausklick nicht den Ursprungspunkt, von dem ausgehend das
Raster wirksam wird. Der Rasterabstand ist immer auf den Ursprungspunkt x/y = 0/0 des Systems
bezogen, d.h. das Zeichenobjekt wird immer auf einem Punkt positioniert, der einem Vielfachen
des in der Dialogbox eingegebenen x-/y-Wertes entspricht, bei obiger Eingabe also x = 10, 20, 30
etc.

Einfangen von Linienendpunkten

Wenn mehrere Linien polygonartig aneinandergereiht werden sollen, ist das exakte Positionieren
der Maus am Endpunkt der vorherigen Linie schwierig. Eine wesentliche Vereinfachung ergibt

sich, wenn Sie das Symbol fiir "Linienendpunkte einfangen" E im Popup-Fenster aktivieren.

Nach Aktivierung dieses Symbols verwandelt sich der Mauszeiger in ein Quadrat mit einem Fa-
denkreuz. Wenn beim Driicken der linken Maustaste bzw. beim Loslassen der linken Maustaste
ein Anfangspunkt oder ein Endpunkt einer vorhandenen Linie innerhalb des Quadrats liegt, dann
rastet der neue Linienanfang bzw. das neue Linienende auf den bestehenden Anfangs- bzw. End-
punkt ein.

Je nachdem, welche Ebene Sie iiber die Einstellungen des Symbols "Ebenen" als Auswahlebene
festgelegt haben, konnen Sie auch Endpunkte von Linien auf anderen Ebenen anspringen. Der
Zeichenvorgang erfolgt immer auf der aktuell eingestellten Zeichenebene (sieche auch Abschnitt
3.4.1 "Ebeneneinstellungen").
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3.7 Zeichensatze festlegen

Die Funktion "Zeichensétze" ermdglicht es Thnen, Text in beliebiger Schriftart darzustellen.
Durch Anklicken erhalten Sie folgende Dialogbox, in der Sie die gewiinschte Schriftart {iber die
Auswabhlliste einstellen kdnnen.

Aktueller Zeichenzalz: |,é-,|'.a] _ﬂ

Ir_EIE. | Abbruch | neu laden |

Mochten Sie in einer hier nicht aufgefiihrten Schriftart schreiben, konnen Sie iiber den Knopf
"neu laden" die Zeichensétze um die gewtiinschte Schriftart ergdnzen. Die getroffene Einstellung
gilt fiir alle Texte, die Sie ab dem Zeitpunkt der Anderung neu definieren. Sie gilt nicht fiir bereits
vorhandene Texte, diese miissen iiber die Editorbox nachbearbeitet werden (siche Abschnitt
5.1.4).

3.8 Stifteinstellungen und Stiftwahl

Uber "Stifte 1,2,3 indern" konnen Sie die Breite, Farbe und Art der Liniendarstellung vorab
einstellen. Sie konnen bei Linienarten zwischen verschiedenen Mallinien, Geldndelinie, B6-
schungslinie, Schraffurlinie, Graslinie, Linien mit Pfeilenden, Héhen- oder GW-Symbolen wéh-

len.
~ Shifte

Breite ; Lange Graobe MaB- Mab-
Fabe Nr. oy  Stichekng e mm]  Plel  Stich

= 1|00 [dwchgezogen ~| [50  [Mabinie 2Steller | [15 v v
B 205 [oestichet | [50 [romeelime ~] [20 F I
. __E_! 035 |durchgezogen '] [50 | "Grashnie” | [20 & B

Aktuellen Suft setzen

|5Iiﬂ 1 - |
Aklionen

0K | Abbruch Laden Speichem

Die Farbe des Stiftes dndern Sie durch Klicken auf den entsprechenden Knopf mit der Stiftbe-
zeichnung. Die aktuelle Farbe des ausgewahlten Stiftes wird beim Einfiigen von Texten als
Schriftfarbe iibernommen.
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Im unteren Bereich konnen Sie einen der Stifte im Pulldown-Menii als aktuellen Zeichenstift aus-
wihlen. Die Vorauswahl eines Stiftes fiir die anschlieBenden Zeichenfunktionen erreichen Sie

auch durch Klicken auf das entsprechende Symbol "Stift 1", "Stift 2" oder "Stift 3" EE]E
im Mini-CAD-Popup-Menii.

Die Stifteinstellungen kdnnen Sie in einer Datei mit der Erweiterung ".ggu_med_std" bzw.
".ggu_kpf std" sichern. Sind diese Dateien auf Programmebene abgespeichert, werden beim
Programmstart automatisch Thre Einstellungen geladen.

4 Erstellen/Einfugen von Mini-CAD-Objekten

4.1 Linienobjekte (Linien, Polygone, Rechtecke, Kreise, Bezierspline)

Bei "einzelne Linie", "horizontale Linie", "vertikale Linie", "Rechteck" und "Kreis" klicken
Sie mit der linken Maustaste auf den Anfangspunkt und fahren bei gedriickter Maustaste zum
Endpunkt. Dieser wird durch das Loslassen der linken Maustaste gekennzeichnet.

Bei "Polygonlinien", "Polygon" und "Polygon (gefiillt, ...)" wird durch Driicken der linken
Maustaste nur der Anfangspunkt festgelegt. Durch nochmaliges Driicken der linken Maustaste
legen Sie den Endpunkt der Linie fest, der gleichzeitig den Anfangspunkt der néchsten Linie bil-
det. Durch Driicken der rechten Maustaste beenden Sie die Aktion.

Die Verwendung der Funktion "Bezierspline" ermoglicht das Zeichnen von beliebig geformten
Kurven. Hierfiir werden vier Punkte benoétigt, die durch Klicken mit der linken Maustaste festge-
legt werden. Um an einen vorhandenen Bezierspline einen weiteren anzuhédngen, aktiviert man
vorher zweckméBigerweise die Funktion "Einfangen von Linienendpunkten". Jeder einzelne
Bezierspline wird wie ein "Polygon (gefiillt, ...)" behandelt und kann entsprechend bearbeitet,
also z.B. mit einer Farbfiillung versehen werden.

Farbe, Strichstérke, Strichelung oder Wahl einer bestimmten Linienart (z.B. MafBlinie) konnen Sie
vorab iiber die Aktivierung eines entsprechend vordefinierten Stiftes festlegen (siche Abschnitt
3.8). Bei der spéteren Bearbeitung eines bereits vorhandenen Linienobjektes rufen Sie durch Dop-
pelklick auf das gewiinschte Objekt die entsprechende Editorbox auf (siehe Abschnitt 5.1).
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4.2

Senkrechte erzeugen

Sie kénnen Linien in einem frei definierbaren Winkel (der Einfachheit halber hier Senkrechten
genannt) zu schon vorhandenen Linien oder Kanten von vorhandenen Objekten vom Mini-CAD-
System erzeugen lassen. Aktivieren Sie dazu das Symbol "Knoten verschieben/Senkrechte er-
zeugen" und klicken Sie auf das Objekt, das Sie bearbeiten mochten. Es werden fiir das ausge-
wihlte Objekt die Knotenpunkte angezeigt, bei einer Linie sind das die beiden Endpunkte, bei
einem Polygon die definierten Polygonpunkte.

Wenn Sie mit der rechten Maustaste auf die Linie zwischen zwei Polygonpunkten klicken, erhal-
ten Sie eine Dialogbox, iiber die Sie Senkrechten zur angeklickten Linie erzeugen kénnen:

“Senkrechte” erzeugen pod

Aktuelle Linie
Lange [m] =517
Winkel [*] = -25.2
%a/ya[m]=1373 /2000
#b /b [m]=18.41/17.80

“Senkrechte"

Lange [m] = [[1oo0

Wirkel ['] = [ sooo

~ Wo posionieren

" Anfang © Mitte " Ende * it Maus

0K | Abbruch

Wenn Sie im unteren Bereich der Dialogbox als Position "Anfang", "Mitte" oder "Ende" aktivie-
ren, miissen Sie im dariiber liegenden Bereich die Lange der zu zeichnenden Senkrechten festle-
gen. Sie konnen iiber Ihre Eingabe im Feld "Winkel" auch Linien generieren lassen, die nicht als
klassische Senkrechte im 90°-Winkel zu Threr ausgewihlten Linie stehen. Bei Eingabe eines ne-
gativen Wertes wird die neue Linie auf der anderen Seite der ausgewéhlten Linie gezeichnet.

Um eine Senkrechte mit einer beliebigen Lénge zu erzeugen, aktivieren Sie den Auswahlknopf
"mit Maus". Sie konnen jetzt mit der Maus eine Linie erzeugen, die Sie beliebig positionieren
konnen, also auch weit neben der urspriinglich angeklickten Linie. Der Ansatz der neuen Linie
bleibt dabei immer in der Verldngerung der angeklickten Linie. Die Lange Ihrer Senkrechten
konnen Sie ebenfalls individuell durch Thre Mausbewegung gestalten.
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4.3

Texte

Aktivieren Sie das Symbol "Text" und legen Sie durch Driicken der linken Maustaste die
Position des neuen Textes fest. AnschlieBend erscheint eine Dialogbox, in der Sie neben dem
eigentlichen Text weitere Vorgaben auswihlen konnen (linksbiindig, zentriert, rechtsbiindig,
SchriftgréBe und Ausrichtung). Um den Text evtl. besser hervorzuheben, kénnen Sie eine Um-
rahmung durch Aktivieren des Schalters "mit Kasten" erzeugen. Wenn Sie den Schalter "Hinter-
grund loschen" aktivieren, werden hinter dem Text liegende Objekte durch ein weilgefiilltes
Polygon abgedeckt.

Meuer Text #1 b4

Test Nr. 1 von1 Texten
[Neuer Text

|Arial |
& [m] : I 30,000 ylm]: | 20,000
Schriftgrobe [rmm]; 30 Winkekt 0.0

* linksbindig O zentriest " rechtsblndig
[v it Kasten v Hintergrund loschen

[V als Standard setzen
[ Standard Libermehmen

Aktionen

Abbruch

nicht bewegen -
| g -~

Um die Einstellungen gleich fiir einen zweiten Text zu iibernehmen, aktivieren Sie den Schalter
"als Standard setzen". Wenn Sie anschlieBend den nichsten Text eingeben, sind die Einstellun-
gen aus dem Standard bereits aktiviert. Eine nachtragliche Anpassung bereits vorhandener Texte
erfolgt tiber den Schalter "Standard iibernehmen".

Die verwendete Farbe fiir einen neuen Text ist iiber die Wahl Thres Stiftes festgelegt (siche Ab-
schnitt 3.8). Je nach Einstellung fiir den ausgewéhlten Stift konnen daher Texte bereits bei ihrer
Eingabe in einer gewiinschten Farbe dargestellt werden. Bei der spéteren Bearbeitung eines bereits
vorhandenen Textes ist die oben dargestellte Dialogbox um einen Knopf "Farbe" erweitert, iiber
den Sie die Farbe des ausgewdhlten Textes dndern konnen (siehe Abschnitt 5.1.4).

Die aktuelle Zeichenebene wird im blauen Balken der Dialogbox durch das "#1" angezeigt, d.h.
Sie befinden sich aktuell auf Ebene 1. Sie konnen neue Texte auch direkt auf anderen Ebenen
einfiigen lassen, indem Sie im Pulldown-Meni "nicht bewegen" eine andere Ebene auswihlen.
Der neue Text wird dann auf die gewahlte Ebene gesetzt, Sie bleiben aber weiterhin auf Ihrer
aktuellen Zeichenebene.
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4.4 Grafiken

Wenn Sie eine Grafik einbinden, wird nur der Dateiname mit voller Pfadangabe im Daten-
satz abgelegt. Wenn Sie einen entsprechenden Datensatz mit einer Grafik nutzen, muss da-
her die Grafik-Datei immer mit abgespeichert sein.

Aktivieren Sie das Symbol "Grafik" m und legen Sie durch Driicken der linken Maustaste die
Position der linken oberen Ecke der Grafik fest. Es erscheint ein Fenster, mit dem Sie eine Grafik
aus einem beliebigen Verzeichnis laden konnen. Mdgliche Grafikformate sind folgende:

Allimages
JPEG (*jpa;” jpeg;” fif " jpe)

Windows Bitmaps (".bmp;" dib;" de)
Taagaged Image File Format (" tif ;" tiff ;" fax)
Windows Metafile (" wmf;” emf)

Z5oft Paintbrush (" pox;” poc;” scr)
Paintshop Pra (" psp)

Photoshop (" pdd;” psd)

Truevision (*tga;"ich;” wda;" vst;" win)
Encapsulated Postscript (*.eps)

Dr. Halo (" .cut)

Autodesk (".cel;” pic)

AliasWavefront " na;”.mpf)

Portable Map (" ppm;” pbm;" pgm)
Portable Metwork graphic (" png)
SGI{"sgi;” bw;" rgh;" rgba)
Kodak Photo-CD (" ped

Portable Document Format (* pdf)

Haben Sie die gewiinschte Grafik ausgewéhlt, erscheint ein Editorfenster, das Sie bei einer bereits
vorhandenen Grafik auch durch Klicken auf die Grafik 6ffnen konnen.

C:Alsers\k krause\Pictures\Lageplan. pdf |

Grafik-Infa
Anzahl Pixel x =929 p=2921

Abmeszungen

# [links): | 10.000 y [oben]: | 10.000
Breite: | 5.000
Hahe/Breite: 3144241

Haoke/Breite [Original) = 3.144241 ubermeshmean

[T mit Rahmen ¥ transparent darstellen

Seite der PDF-Dater !1 vl

[T als Standard setzen [T Standard Ubemehmen
|nicht bewegen j

Abbruch faschen
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Durch Klicken auf den oberen Knopf konnen Sie jederzeit eine andere Grafik laden. Im Bereich
"Grafik-Info" sehen Sie die Pixel-Anzahl der geladenen Grafik.

Sie konnen die Grafik hinsichtlich der GroBe tiber die Einstellung der "Breite" und des Verhélt-
nisses "Hohe/Breite" verdandern. Unter dem Eingabefeld fiir Hohe/Breite steht das Hohen/Breiten-
Verhiltnis des Originals. Um eine unverzerrte Darstellung der Grafik zu erhalten, klicken Sie den
nebenstehenden Knopf "iibernehmen".

Die Breite ist voreingestellt immer auf 5.0 gesetzt, was im Mini-CAD (in Metern [hres
Systems) oft ein sehr kleiner Wert ist. Setzen Sie die Breite am Besten gleich auf einen ho-
heren Wert, sonst ist die Grafik evtl. so klein dargestellt, dass Sie Miihe haben, sie fiir eine
Nachbearbeitung anzuklicken.

Sie konnen Grafiken um 180° drehen, indem Sie die Breite als negativen Wert eingeben. Bei einer
negativen Eingabe fiir Hohe/Breite erhalten Sie eine an der x-Achse gespiegelte Darstellung. Wer-
den beide Angaben negativ gesetzt, erzeugen Sie eine an der y-Achse gespiegelte Darstellung.
Beachten Sie, dass in der Grafik enthaltene Texte dabei ebenfalls gespiegelt dargestellt werden.
Solche Grafiken miissen Sie entweder vorher mit einem Grafikprogramm bearbeiten oder nach der
Spiegelung die Texte evtl. mit einem neuen Textfeld ("Hintergrund léschen" aktiviert) oder
einem "Polygon (gefiillt, ...)" abdecken.

Wenn die Grafik aus sehr vielen weiflen Bereichen besteht, kann es manchmal sinnvoll sein, einen
Rahmen um die Grafik zu zeichnen. Aktivieren Sie dann den Schalter "mit Rahmen". Weiterhin
kann die Grafik transparent oder deckend dargestellt werden.

Wenn Sie eine PDF-Datei als Grafik einlesen, konnen Sie einstellen, welche Seite des PDF-
Dokuments aktuell dargestellt wird.

Mochten Sie mehrere Grafiken einfligen, kdnnen Sie durch Klicken auf "als Standard setzen" die
Breitenvorgabe und Einstellung fiir Rahmen und Transparenz fiir die néchste zu ladende Grafik
iibernehmen. Anders als bei der Neueingabe von Texten wird eine Grafik immer auf der aktuellen
Zeichenebene eingefligt, die im blauen Balken der Editorbox durch das "#1" angezeigt wird.
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45 DXF-Import

451 DXF-Daten importieren

Wenn Sie bereits Mini-CAD-Objekte gezeichnet haben, miissen Sie nach Anwahl des Symbols
"DXF-Import" zunichst entscheiden, ob die DXF-Daten dazu geladen werden sollen (Knopf
"hinzu") oder ob zuvor die bereits vorhandenen Objekte geloscht werden sollen (Knopf "neu").
Sie kdnnen auch zuerst auf eine andere Zeichenebene wechseln, bevor Sie mit dem DXF-Import
starten (s. Abschnitt 3.4.1). Sie erhalten anschlieBend eine Dialogbox, in der Sie Voreinstellungen
zum Import festlegen kdnnen.

DXF-Import einstellen X

¥ Texte in DRF-Datei im OEM-Format
Faktor SchaiftgroBe [}

Stiftbreite [mm]: 0.2000

[~ Befehle "TRACE" und “SOLID" ohne Fiillung

. Standard-Linienfatbe | V¥ verwenden
. Standard-Teutfabe | ¥ venwenden
. {ard ; I [T wvemnwenden

Abbruch

Wenn Sie beim Importieren der Schriften aus der DXF-Datei Probleme haben, z.B. dass die Um-
laute nicht korrekt dargestellt werden, konnen Sie durch Ausschalten des Knopfes "Texte in
DXF-Datei im OEM-Format" oder iiber den Schriftgrof3en-Faktor eine bessere Darstellung er-
reichen. Sollen Farbfiillungen nicht iibernommen werden, aktivieren Sie den Schalter "Befehle
"TRACE" und "SOLID" ohne Fiillung". Sollen farbige Linien oder Texte aus der DXF-Datei
eingelesen werden, deaktivieren Sie die Schalter "verwenden" zu den entsprechenden Standards.

Wenn Sie auf "OK" klicken, konnen Sie anschlieend eine DXF-Datei auswihlen. Das Programm
interpretiert die DXF-Befehle und setzt sie in Mini-CAD-Objekte um. Danach erscheint z.B.
folgende Dialogbox:
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DXF-Import b

4213 Befehle gelesen

DF-D atei-Daten

#[rnin] = -46, 0059 w{max] = 76,7500
ylmin] = 86,5000 yimax) = 107.7631
Bild-D aten

#(min) = -4.6859 w[max] = 29.6859
y[min] = 0.5500 yimax] = 23.9500
Verandesung DEF-Daten

[T DF-Daten voll einpassen
[T D¥F-Daten an unteren Bildrand
[T D¥F-Daten an linken Bildrand

1] 4 | Alle loschen

Im oberen Bereich erhalten Sie Informationen tiber die Abmessungen der DXF-Daten und der
Bilddaten Thres aktuellen Projekts. Normalerweise werden die DXF-Daten mit korrekten Koordi-
naten {ibergeben. Sie sollten deshalb alle Hékchen im Bereich "Veridnderung DXF-Daten" deak-
tivieren.

Beim Einlesen der Daten werden die Objekte an die iibergebenen Positionen im Koordinatensys-
tem Thres Projekts gezeichnet. Zur Optimierung der Darstellung klicken Sie einmal auf die Funk-
tionstaste [F9] (Koordinaten optimieren). Bei der Koordinatenoptimierung werden oft die Schrift-
groBen unverhéltnisméBig vergroBert oder verkleinert. Laden Sie einfach ein zweites Mal dieselbe
DXF-Datei neu ein. Da jetzt der MaBstab bereits angepasst ist, werden auch die Texte in der rich-
tigen SchriftgroBe dargestellt.

Wenn Sie in der obigen Dialogbox auf den Knopf "Alle 16schen" klicken, werden die Daten aus
der aktuell geladenen DXF-Datei nicht iibernommen.
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4.5.2 DXF-Daten anpassen

In der Grundeinstellung des Programms sind die unteren drei Schalter in der obigen Dialogbox
aktiviert. Das Programm sorgt damit beim Einlesen fiir eine bildschirmfiillende Darstellung der
DXF-Daten im aktuellen System. Dies kann sinnvoll sein, wenn Sie sich beispielsweise zunéchst
einen Uberblick iiber die in der DXF-Datei enthaltenen Objekte verschaffen mdchten oder die
Koordinaten der DXF-Daten nicht korrekt sind.

Um den MaBstab und die Koordinaten der DXF-Daten auf Ihren ProjektmaRstab einzustellen,
gehen Sie wie folgt vor:

e Suchen Sie sich jeweils eine horizontale und eine vertikale Linie aus dem DXF-Import aus,
von denen Sie die tatsdchlichen Langen kennen. Sie konnen auch jeweils eine Hilfslinie
zwischen zwei Punkten zeichnen, deren Abstand Sie kennen. Bei aktiviertem Liniensymbol
klicken Sie die Hilfslinie mit der linken Maustaste doppelt an. Die aktuelle Lange der an-
geklickten Linie ist im blauen Balken der sich 6ffnenden Editorbox angegeben.

Wenn Sie die geforderte Lange durch die aktuelle Lange teilen, erhalten Sie den Zoomfak-
tor fiir die GroBenkorrektur. Da beim Einpassen auf die volle Bildschirmdarstellung unter-
schiedlich in Hohe und Breite gezoomt wird, erhalten Sie fiir die Horizontale und fiir die
Vertikale auch unterschiedliche Zoomfaktoren.

Um die DXF-Objekte Ihrem eingestellten Projektmalfistab anzupassen, wéhlen Sie das

Symbol "Objekte manipulieren” und geben die errechneten Zoomfaktoren fiir x- und
y-Richtung ein (sieche auch Abschnitt 5.5).

e In analoger Weise kdnnen Sie Verschiebungen erzeugen, um den DXF-Import auf die kor-
rekten x- und y-Koordinaten zu positionieren. Suchen Sie sich beispielsweise in einem
Schnitt eine Linie aus, von der Sie die tatsichliche Hohe (= y-Koordinate) kennen. Offnen
Sie durch Doppelklick auf die Linie die Editorbox, um die dargestellte y-Koordinate zu er-
halten.

Berechnen Sie damit die Differenz zwischen theoretischer und aktueller Héhe, die als Ver-
schiebung erforderlich ist. Achten Sie darauf, dass in der Dialogbox des Symbols "Objekte
manipulieren" der Zoomfaktor auf 1.0 steht.
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4.6 Tabellen

4.6.1 Tabellenfunktion starten

Aktivieren Sie das Symbol "Tabelle" und legen Sie durch Driicken der linken Maustaste die
Position der Tabelle fest. In dem erscheinenden Auswahlfenster konnen Sie iiber verschiedene

Dialogboxen die Tabellendarstellung festlegen und die gewiinschten Werte eingeben.

Tabelle: Tabelle #1

Welche sktion 7
Grunddaten

X

Spalteniiberschaiften

‘Werte andem

Abbrach

fetlig

—

4.6.2 Grunddaten eingeben

Uber den Knopf "Grunddaten" wird die Bezeichnung, Lage, SchriftgréBen, Zeilenhdhen, Farben
sowie Zeilen- und Spaltenanzahl festgelegt. Beispielsweise konnen Sie die Einstellungen wie in

der folgenden Dialogbox treffen:

Grunddaten: Bodenkennwerte X

Bezeichnung: [B ndenkennwerte

Schriftgrafie ([Bezeichnung) [mm} i 35
Schaiftgrofe [T abelle] [mm]: I 25

¥ Tisfenspalte darstellen Stellen [Tiefe}

E] Farbe Bezeichnung | .

# [m]: 46.00 v [m]: 54.00

I™ Zeilenhohe tiefenabhangig I 15zellg v I

F =

Farbe Uberschiift

]:l Farbe Tabelle | l:l

Farbe Tiefen

Anzahl Zeilen [4 - I

Anzahl Spalten: [4 - !
ok | Abbruch |

Eine eingegebene Bezeichnung wird in einer iibergeordneten Zeile in der Tabelle dargestellt.
Wenn Sie keine Bezeichnung eingeben, entfillt die Tabellenzeile. Fiir die Bezeichnung kann eine
andere Schriftgroe gewéhlt werden als fiir den Rest der Tabelle. Mit "x" und "y" kénnen Sie die

Position der Tabelle mit exakten Blattkoordinaten festlegen.
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Durch Aktivierung des Schalters "Zeilenhdhe tiefenabhiingig" konnen Sie eine dem Maf3stab der
Tiefe angepasste Darstellung erreichen, um z.B. bei Profilschnitten Kenngréfen der einzelnen
Schichtungen zu veranschaulichen. Zusétzlich kann die Tiefe durch Aktivierung des entsprechen-
den Schalters in einer Tiefenspalte angegeben werden.

Fiir die verschiedenen Spalten und Uberschriftenzeilen konnen Sie den Hintergrund farbig anlegen
lassen. Die Anzahl der Zeilen und Spalten kann variiert werden. Die Zeilenanzahl muss bei einer
schichtorientierten Darstellung der Anzahl der Schichten des zugehorigen Profils entsprechen. Die
Anzahl der Spalten entspricht den Parametern, die Sie darstellen mdchten, die Tiefenspalte wird
hier nicht mitgezahlt.

Nach Bestitigung mit "OK" erfolgt die weitere Eingabe iiber die Kndpfe "Spalteniiberschriften”
und "Werte findern".

4.6.3 Spalteniiberschriften eingeben

Je nachdem, wie viele Spalteneingeben Sie unter Grunddaten vorgegeben haben, erhalten Sie nach
Klicken auf den Knopf "Spalteniiberschriften" z.B. die folgende Dialogbox:

Spalteniberschriften X

Spalte Uberschiift 1 Uberschift 2
Tiefe | Tiefe {[m]

1 |Es [[MPa]

2 |phi (¥

3 5 ([kN/we]

4 [gam ([kN/we]
TS

Die Zeile "Tiefe" ist immer vorhanden, egal ob sie spater dargestellt wird oder ausgeblendet ist.
Die Eingaben unter "Uberschrift 2" werden in einer zweiten Zeile innerhalb der Uberschriftenzei-
le in der Tabelle dargestellt. Ubernechmen Sie Thre Eingaben mit "OK".
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4.6.4 Tabellenwerte eingeben

Nach Klicken auf den Knopf "Werte dndern" konnen Sie die gewiinschten Tabellenwerte einge-
ben bzw. dndern, wie in der folgenden Dialogbox beispielhaft dargestellt.

Tiefe Es phi’ ¢ gam
[m] [MP3] [l [kM /ri] [kM/re]
1 1.200 10 275 1] 18
2 | 98s0 7.5 225 5, 19
3 15400 55 35 0 19
4 |17.000 5 20 20 20

Abbiuch Leiden sortieren Spalten tauschen

In der Spalte "Tiefe" miissen bei einer schichtorientierten Tabellendarstellung die Schichttiefen
des zugehorigen Profils eingetragen werden. Wird nachtréglich die Zeilenanzahl erhéht, wird hier
eine neue Zeile eingefiigt, vom Programm wird dabei als Tiefe die neue Zeilenanzahl vorgegeben
und die neue Zeile im entsprechenden Tiefenprofil eingefiigt. Im obigen Beispiel wiirde eine neue
5. Zeile zwischen Zeile 1 und 2 gesetzt werden. Nach Anderung der Werte konnen Sie die Zeilen
iiber den Knopf "sortieren" in die richtige Reihenfolge bringen, was ansonsten aber auch automa-
tisch beim Verlassen der Box iiber "OK" erfolgt.

Soll die Reihenfolge der Spalten gedndert werden, klicken Sie auf den Knopf "Spalten tauschen"
und geben in der sich 6ffnenden Dialogbox die gewiinschten Spalten an. Dabei kdnnen Sie die
Uberschriften stehen lassen und so evtl. versehentlich in falschen Spalten gemachte Eingaben
korrigieren.
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4.7 Diagramme

Aktivieren Sie das Symbol "Diagramm" und legen Sie durch Driicken der linken Maustaste
die Position des Diagramms fest. Es erscheint folgendes Auswahlfenster zur Eingabe von Dia-
grammbezeichnung, Messwertbezeichnung, Schriftgrole, Beschriftung etc.

Diagramm: Diagramm #1 %

[T Messwerte beschiiften
D Hintergundfarbe I

. Balkenfarbe |
B alkenbreite [m] | 0.500

Diagrammborm
¥ Bezeichnung |Diagramm
Bez. Messwert (x) [Messwest
Bez Messwert [v] IMe}?wer! y
SchiiftrcRe [rmm] [25

¥ Tiefe beschriften

| Balkendiagramm

Linienbieite [mm] W

Messwertachse: | linear

Abmessungen

=l

| Werte ndemn

=]

Abbruch

| | fertig

Je nachdem, welche Darstellung Sie im Auswahl-Menii wéhlen (Balken-, Linien-, x/y-Diagramm),
sind die entsprechend benétigten Eingabefelder und Knopfe aktiv. Zur Eingabe von Diagramm-
farben, Abmessungen sowie der Messwerte 6ffnen sich jeweils weitere Dialogboxen, wenn Sie

auf die unteren Knopfe klicken.

TIPP: Um einen einmal eingegebenen Messwert zu 16schen, weisen Sie ihm eine fiktive
maximale Tiefe aller Messwerte zu (bzw. beim x-y-Diagramm einen maximalen y-Wert).
AnschlieBend lassen Sie die Messwerte nach Tiefe sortieren (bzw. beim x-y-Diagramm
nach den y-Werten) und reduzieren dann die Anzahl der Messwerte um eins. Der Messwert
mit der maximalen Tiefe (bzw. dem maximalen y-Wert) ist jetzt gelscht.
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4.8 Spezialfunktionen

4.8.1 Auswahl

Uber das Symbol "Spezialfunktionen" erreichen Sie die Darstellung ausgewihlter Zeichen-
objekte, die fiir Sie bereits vorgezeichnet sind. Sie erhalten die folgende Dialogbox, iiber die Sie
zundchst das gewiinschte Objekt auswéhlen:

Spezialfunktionen

Maordpfeil

kezzlatte

Fundament

Abbruch

4.8.2 Nordpfeil

Wenn Sie einen Nordpfeil darstellen méchten, wéhlen Sie den Knopf "Nordpfeil" und erhalten
folgende Dialogbox:

Nordpfeil p .4

“Wwird aus 2 Polygonen und gof. Buchstabe "N" erzeugh
Breite / Lange [} W
Einbuchtung [} (0200
Stiftbreite [} (0200

Vit "N

Schuiftgriolie [mm): I15.ﬂ

- Fiilfarbe 1 D Fiilfiarbe 2
Zeichnen Sie anschliefend eme Lime,

e _|

Nach Eingabe der gewiinschten Werte und Bestétigung mit "OK" zeichnen Sie eine Linie in der
gewiinschten Neigung und erhalten eine automatische Nordpfeil-Darstellung.

Wenn die Ausrichtung nicht ganz korrekt ist, markieren Sie Thren Nordpfeil iiber das Symbol
"Objekte markieren" und korrigieren ganz einfach mit der Maus die Ausrichtung.
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4.8.3 Messlatte

Sie kdnnen neben den bei einigen GGU-Programmen vorgegebenen Messlatten weitere vertikale
darstellen, z.B. bei mehreren hohenversetzten Profilen, oder Sie nutzen diese Funktion, um hori-
zontale oder beliebig ausgerichtete MaBstabsbalken zu generieren. Klicken Sie dazu auf den
Knopf "Messlatte" und geben Sie in der folgenden Dialogbox die erforderlichen Werte ein.

Wird aus Polygonen zusammengesetzt [max 15).

Breite [m} | 0.200
Lange der Abschritte [m} | 1.000

W  beschiften
Schiiftgrofie [rmm): | 20

Dffset [m] [oo0
. Fdllfalhe‘il [:| Fuilfarbe 2

Typ: | vertikal -]
¥ mit Oniginathohen

Zeichnen Sie anschiiefend eire Linie,

| 0K I Abbrich

Wenn Sie anschlieBend eine Linie zeichnen, erstellt das Programm Thnen eine Messlatte, die im-
mer mit einem vollen Abschnitt beginnt und endet. Bei einer vertikalen Messlatte ist zundchst
immer der Schalter "mit Originalh6hen" aktiviert. Es werden damit die tatsdchlichen Profilhéhen
des gestarteten GGU-Programms (z.B. GGU-STRATIG) in der Messlatte verwendet.

Wenn Sie eine profilunabhéngige, vertikale Messlatte benotigen, konnen Sie den Schalter deakti-
vieren und iiber die Eingabe bei "Offset [m]" den unteren Startpunkt der Messlatte aktivieren.
Wenn Sie in der Typ-Auswabhlliste "beliebig" oder "horizontal" wihlen, ist der Schalter automa-
tisch inaktiv und Sie kdnnen mit dem Offset arbeiten.
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4.8.4 Fundament

Fiir die Darstellung eines Standardfundamentes klicken Sie auf den Knopf "Fundament", geben
in der Dialogbox die Abmessungen IThres Fundamentes ein und zeichnen die Griindungssohle.

Wird aus Polygonen zusammengesstzt,

Hake [m]: IW

Wandbreite/Fundamentbreite [-] I 0,200

Shiftbrette [rm]. I 0.200

v schraffieren

[I Fulliarbe

Zeichnen Sie anschiiefend die Grindungssohle.

[ ok | Abbiuch

Bei "Fundament" bleibt die Funktion aktiviert, so dass Sie mehrere Fundamente nacheinander
zeichnen konnen.

5 Bearbeiten von Mini-CAD-Objekten

5.1 Bearbeiten Uber Editorbox

511 Generelle Bearbeitungshinweise

Durch Doppelklicken mit der linken Maustaste iiber Objekten wird eine Dialogbox auf dem Bild-
schirm dargestellt, die eine individuelle Verdnderung dieses ausgewahlten Objektes ermdglicht. Ist

die Funktion "Objekte markieren" aktiviert, erhalten Sie diese Editorbox durch Driicken
der rechten Maustaste iiber dem jeweiligen Objekt.

Sie konnen nur Objekte auf der aktuellen Auswahlebene auswéhlen. Wenn Sie iiber das Symbol
"Ebenen" nicht alle Ebenen, sondern nur eine spezielle Auswahlebene eingestellt haben, miissen
Sie zuerst auf die Zeichenebene wechseln, die auch als Auswahlebene definiert ist. Das konnen

Sie sehr schnell iiber die Symbole "Ebene hoch" und "Ebene runter" m erreichen (siche
auch Abschnitt 3.4.1 "Ebeneneinstellungen").

Bei Objekten, fiir die Sie bei der Neueingabe direkt eine Editorbox bekommen (z.B. Texte, Tabel-
len, etc.), 6ffnet sich beim Doppelklick auf das vorhandene Objekt wieder diese Editorbox. Die
Box ist jetzt aber um einen Knopf "léschen" und einige weitere Funktionen erweitert (z.B. "als
Standard setzen", "Standard iibernehmen", Pulldown-Menii "nicht bewegen"). Diese Funktio-
nen werden in gesonderten Abschnitten néher erléutert (siche Abschnitte 5.2 und 6.3.1).
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5.1.2

Editorbox einer Linie

Als Beispiel sehen Sie im Folgenden die Editorbox fiir eine Linie, in der Sie Koordinaten, Farbe,
Strichstérke, Strichelung, und Linienart (z.B. MalBlinie, Geldndelinie, Béschungslinie, etc.) verdn-
dern konnen. Im blauen Balken am oberen Rand der Dialogbox wird bei Linien die Lénge der
Linie und der Neigungswinkel angezeigt. Des Weiteren wird im blauen Balken die aktuelle Zei-
chenebene durch das "#1" angezeigt. Uber die Kndpfe "in Polarkoordinaten" und "in Delta
Koordinaten" konnen Sie die Koordinaten der Linie ausgehend von einem Startpunkt festlegen.

Linie (L = 11.9719/ W = 7.06 *)[m] #1

#1[m]: | 166019
®2[m]: | 284831

M anipulation
in Polatkoardinaten I

vilml: | 11.7118
valm]: | 131828

in Delta Koordinaten |

. Farbe

Strichelunag
| durchgezogen ;J
Linienart
| Baschungslinie Lj
]

umdrehen I
[ als Standard setzen
[ Standard Libermehmen

Aktonen

_ox ]

Abbruch |

Stiftbeeite [mm] 0.20

Lange [rmm}; 50
Gralhe [mm] | 20
r

[niu:ht bewegen v/

loschen

TIPP: Wenn Sie in Ihrer Zeichnung eine bestimmte Strecke vermessen wollen, zeichnen
Sie mit Mini-CAD eine entsprechende Linie. Klicken Sie diese Linie anschlieBend doppelt
an und lesen Sie die Werte aus der Dialogbox ab. Anschliefend kénnen Sie die Linie wie-
der 16schen (z.B. auch mit der [Back]-Taste).

Handbuch Mini-CAD

Seite 30 von 50

Januar 2019



51.3 Editorbox eines Rechtecks oder Kreises

Im Folgenden sehen Sie die Editorbox, die Sie fiir ein Rechteck erhalten. Die Editorbox fiir einen
Kreis ist identisch, nur an Stelle der x/y-Koordinaten der gegeniiberliegenden Eckpunkte des

Rechtecks sehen Sie beim Kreis die x/y-Koordinate des Mittelpunktes und den Radius.

Rechteck (H/B = 3.3847/6.0727) [m] #1

®¥l1[ml: | 187518
®2[m]: | 248245

in Polygon umwarndeln

vl[m]: | 149555
v2[m]: | 115609

| ™ fillen

. Farbe

 Strichelung
[duru:hgezugen ;1

[T als Standard setzen
[ Standard Ubemehmen

Aktionen

ok |

Stiftbeeite: [mm]: 0.20

Lange [mm]; 50

| nicht bawegen :J

Abbruch |

lozchen

Die angezeigte Farbe, Stiftbreite und Strichelung entspricht der Einstellung des ausgewéhlten
Stiftes, mit dem das Rechteck oder der Kreis gezeichnet wurden. Wenn Sie den Schalter "fiillen"
aktivieren, wird das Rechteck bzw. der Kreis mit einer Farbfiillung versehen, die Sie {iber den
Knopf "Farbe" einstellen. Die Umrandung des Rechtecks oder Kreises wird bei aktivierter Farb-
fiillung immer in Schwarz gezeichnet. Sie kénnen dann lediglich die Stiftbreite und die Striche-

lung verdndern.
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514 Editorbox

Wenn Sie einen vorhandenen Text doppelklicken, erhalten Sie die folgende Editorbox:

eines Textes

Teat Nr. 2 von 2 Texten
|Beispieltext

|Arial -
xfml: [ 30000 y [m]:

| 20.000

SchriftgraBe [rm]; 50 Winket 0o
® linksbindig T zentriest ™ rechtsbiindig
™ mit Kasten [ Hintergrund loschen

[ als Standard setzen
[~ Standard Libemehmen

. Farbe
Aktionen

fetig | Abbruch loschen

fniu:ht bewegen 3

Wenn Sie die Schriftart eines vorhandenen Textes dndern mochten, kénnen Sie den neuen Zei-

chensatz im oberen Auswahl-Menii auswihlen. Ist der gewiinschte Zeichensatz noch nicht aufge-
listet, muss er zundchst iiber das Symbol "Zeichensitze" in das Mini-CAD-System geladen wer-
den (siche Abschnitt 3.7).

Die angezeigte Farbe entspricht der Einstellung des ausgewéhlten Stiftes, mit dem der Text erstellt
wurde. Sie konnen iiber den Knopf "Farbe" die Farbeinstellung &ndern.
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5.1.5 Editorbox eines Polygons

Wenn Sie ein Polygon nachbearbeiten mochten, erhalten Sie die folgende Dialogbox. Die Box ist
fiir ein ungefiilltes und ein gefiilltes Polygon gleich, Sie konnen also ein ungefiillt gezeichnetes

Polygon auf diesem Wege nachtréaglich mit einer Farb- oder Schraffurfiillung versehen.

Schraffur

Neigung['F [0 Abstand [mm}

Flache / Umfang / Schweipunk!t

A=227888 / U=16934 :
ws=27.2010 / ys=11.7120 _ Koordinaten_|
Fillfarbe

¥ Polygon fiilen [[] _ Fifabe
| Symbole (filen) ~ [ _stftabe

5.0

Buchstabe: |— | Steinmauenverk

] durchgezogen ;l Lange [mm]:

Urnirifs

] durchgezogen ;I Lange [mm]:

=)

Stiftbreite [mm]; 0z Grale [mm]: E.0D

50

¥ Polpgon urrahmen . Stiftfarbe

Stiftbredte [mm]: 02 ¥ schleszen

50

[T als Standard setzen
[T Standard Libemehmen

oK | Abbruch |

| nicht bewegen

=)

lschen |

Wenn eine Symboldatei ".syb" beim Programmstart geladen oder nachtrédglich von Thnen iiber
"Info" gedffnet wurde (siche Abschnitt 3.3), konnen Sie im Bereich "Schraffur" Symbole aus
dieser Datei fiir die Fiillung des ausgewéhlten Polygons verwenden. Wihlen Sie beispielsweise
"Symbole (fiillen)" im oberen Auswahl-Meni, erfolgt die spitere Fiillung flichendeckend. Im
zweiten Auswahl-Menii konnen Sie das Symbol aus der Liste der in der ".syb"-Datei vorhandenen
Symbole auswihlen ("Steinmauerwerk" in obiger Box). Uber die Stiftbreite und GroBe konnen
Sie die Symbolfiillung entsprechend Thren Vorstellungen anpassen. Eine laufende Symbolfiillung
kann mit der rechten Maustaste abgebrochen werden. Ist keine ".syb"-Datei vorhanden, wird die
Auswahl "Symbole" bei der Schraffurfiillung nicht angezeigt.

TIPP: Wenn Sie Teile Threr Zeichnung ausblenden wollen, decken Sie mit einem "Poly-
gon (gefiillt, ...)" den entsprechenden Bereich ab. Nach Doppelklick auf das Polygon ge-
ben Sie ihm die Fillfarbe "weil", weisen "ohne Schraffur" zu und deaktivieren den Schal-
ter "Polygon umrahmen". Das Polygon wirkt dann wie ein Radiergummi.
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5.2 Standard setzen/Ubernehmen

Wenn Sie bereits ein Objekt gezeichnet haben, konnen Sie die Einstellungen fiir dieses Objekt als
Standardeinstellung fiir die ndchsten zu zeichnenden, gleichartigen Objekte benutzen. Gehen Sie
dazu mit einem Doppelklick der linken Maustaste {iber dem Objekt in dessen Editor-Dialogbox.
Aktivieren Sie den Schalter "als Standard setzen" und verlassen Sie die Dialogbox mit "OK".
Bei den Funktionen "Text" und "Grafik" konnen Sie direkt bei der ersten Eingabe bzw. beim
ersten Einfiigen die Einstellungen als Standard fiir weitere Objekte diesen Typs setzen.

[ alz Standard zetzen
[ Standard Ubernehrmen

Sollen mehrere bereits gezeichnete Objekte an einen Standard angepasst werden, werden die Ein-
stellungen zunichst bei einem Objekt vorgenommen und als Standard gesetzt (s.0.). AnschlieBend
werden die Editor-Dialogboxen der anderen Objekte z.B. mit einem Doppelklick {iber dem Objekt
gedffnet und dort der Schalter "Standard iibernehmen" aktiviert.

Nachtriagliche Anpassungen mehrerer, evtl. unterschiedlicher Objekte kénnen Sie auch iiber die
Funktion "Stile" vornehmen (sieche Abschnitt 5.6). Die Anderung einer Farb- oder Schraffur-
Fiillung fiir "Polygon (gefiillt,...)" konnen Sie jedoch nur direkt im Objekteditor oder iiber "als
Standard setzen"/"Standard iibernehmen" durchfiihren.
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5.3 In Polygon umwandeln

Sie kénnen die Linien-Objekte "Rechteck" und "Kreis" nachtraglich in Polygone umwandeln, um
z.B. iiber das Symbol "Knoten verschieben" eine Figuranpassung vorzunehmen zu konnen (siche
Abschnitt 5.9).

Zeichnen Sie zuerst das gewiinschte Objekt und gehen Sie anschliefend mit einem Doppelklick
iiber dem Objekt oder iiber "Objekte markieren" in die Editor-Dialogbox, hier beispielhaft fiir
einen Kreis dargestellt:

Kreis [m] #1 x

wm [ml: | 30,000 ym [m]: | 15000
Radius [m)] : 3.000

| in Polygon urmwandeln | v fllen
[] _ Fabe Stitbreite [mm}. | 0.20
Stricheluna

| durchgezogen _:J Lange [mm]: 50

[ als Standard setzen

nicht bewegen -
[ Standard LUbernehmen | 2 _I

— Aktionen

oK Abbruch | lschen

Wenn Sie auf den Knopf "in Polygon umwandeln" klicken, wird der Kreis automatisch in ein
Polygon umgewandelt. Zur weiteren Bearbeitung gehen Sie nochmals mit Rechtsklick iiber "Ob-
jekte markieren" in den Editor des Kreises und erhalten jetzt die Dialogbox eines Polygons.

Soll das spitere Polygon farbgefiillt werden, klicken Sie zundchst auf den Knopf "Farbe" und
wihlen den gewiinschten Farbton, der Thnen im nebenstehenden Farbkdstchen angezeigt wird.
Aktivieren Sie danach den Schalter "fiillen" und klicken anschlieBend auf den Knopf "in Polygon
umwandeln". Bei der Umwandlung erhélt das neue Polygon die eingestellte Farbfiillung, die
Stiftfarbe der Umrandung wird automatisch auf Schwarz gesetzt.
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5.4 Objekte markieren

Sie kdnnen zur Bearbeitung einzelne Objekte markieren, indem Sie das Symbol "Objekte mar-

kieren" auswihlen und anschlieend auf das gewiinschte Objekt klicken. Durch gleichzeiti-
ges Driicken der [Shift]-Taste und Anklicken einzelner Objekte konnen Sie mehrere Objekte
markieren. Mehrere Objekte gleichzeitig konnen Sie auch markieren, indem Sie bei gedriickter
linker Maustaste ein Rechteck iiber die gewiinschten Objekte aufziehen. Nachdem Sie das Recht-
eck aufgezogen haben, werden alle Objekte, die im Rechteck liegen, gekennzeichnet.

Uber das Symbol "Ebenen" konnen Sie ausgewihlte Objekttypen auf einer ausgewihlten Ebene
oder auf allen Ebenen selektieren. Dazu klicken Sie in der Dialogbox des Symbols "Ebenen" auf
den Knopf "selektieren" und wahlen anschlieBend den Objekttyp und die Ebene (oder alle), auf
der die Objekte selektiert werden sollen. Kreise und Rechtecke gehoren zum Objekttyp Linienob-
jekt.

]
Durch Klicken auf das Symbol "Alles markieren" werden alle gezeichneten Objekte gleich
welchen Typs selektiert und konnen anschliefend bearbeitet werden.

Die markierten Objekte konnen Sie iiber die normalen Funktionen bearbeiten. Die Einstellungen
und Aktionen werden dann jedoch nur auf die selektierten Objekte angewendet. Zusitzlich sind
folgende Funktionen nur fiir markierte Objekte verfiigbar:

"Ausschneiden"

Sie konnen die markierten Objekte ausschneiden, anschliefend eine andere Datei 6ffnen und dort
tiber das Mini-CAD die Objekte einfligen.

F=

"Kopieren"

Sie kdnnen die markierten Objekte kopieren und anschlieend in der gleichen oder einer neu ge-
offneten Datei einfiigen. Beim Einfiigen in der gleichen Datei kann es hilfreich sein, wenn Sie

zuvor unter "Info" den Schalter "Nach Einfiigen Objekte etwas verschieben" aktivieren, ansons-
ten werden die kopierten Objekte genau iiber den Vorlage-Objekten eingefiigt.

"Einfiigen"

Sie konnen ausgeschnittene oder kopierte Objekte einfiigen.

@ "Drehen"

Sie konnen die markierten Objekte (mit Ausnahme von Grafiken, Tabellen und Diagrammen) um
einen frei wahlbaren Winkel drehen.

"Vervielfiltigen"

Sie kdnnen die markierten Objekte in der gewiinschten Anzahl kopieren lassen. Dabei kdnnen Sie
fiir die neu eingefiigten Objekte einen bestimmten Abstand in x- und y-Richtung vorgeben.

Sie kdnnen bei mehreren Objekten in einem Arbeitsschritt z.B. die Linienfarbe verdndern (siche
Erléuterungen in Abschnitt 5.6).
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5.5

Objekte manipulieren

Uber das Symbol "Objekte manipulieren" konnen Sie Objekte groBenmaBig verdndern oder
um definierte Abstdnde verschieben. Wenn Sie zuvor Objekte markiert haben, erfolgt die Bearbei-
tung nur fiir die selektierten Objekte, ansonsten werden alle Objekte auf allen Ebenen verdndert.
Sie erhalten nach Klicken auf das Symbol die folgende Dialogbox. Im blauen Balken sehen Sie
den Hinweis, dass die Aktion nur fiir die selektierten Objekte erfolgt.

Objekte vergroBern / verkleinern x

Zoomfaktor: 1.0000

LIm welchen Punkt zoomen

% um Objekimitte = um festen Punkt mit » und y
0.0000 0.0000

Yerschiebung

K (0.0000 X 0.0000

anwenden auf:

|:-e- und yKoordinaten ;]

¥ Zoomfakbor auch auf Schftgrofien anwenden

] 4 I Abbruch |

Mit dem Zoomfaktor erreichen Sie eine VergroBerung oder Verkleinerung der Objekte. Das
Zoomzentrum kann in der Mitte der ausgewahlten Objekte liegen, oder es wird um einen von
Ihnen gewihlten Punkt gezoomt (Schalter "um festen Punkt mit x und y" aktivieren). Das Zoo-
men kann auch auf eine bestimmte Richtung (x- oder y-Koordinaten) beschriankt werden, die Sie
unter "anwenden auf:" einstellen kdnnen. Wenn Sie nur Schriftgroflen verdndern wollen, wéihlen
Sie hier "gar nicht". Wenn beim Zoomen die SchriftgroBen erhalten bleiben sollen, deaktivieren
Sie den Schalter "Zoomfaktor auch auf Schriftgréflen anwenden".

Mit den Angaben unter "Verschiebung" konnen Sie die Objekte in Metern des bestehenden MaB3-
stabs in x- und/oder y-Richtung verschieben. Achten Sie darauf, dass Sie einen eventuell vorher
benutzten Zoomfaktor bei der Verschiebung wieder auf 1.0 zuriickstellen.
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5.6 Stile andern

Die Funktion "Stile" ist nur verfiigbar, wenn Sie eines oder mehrere Objekte markiert haben. Sie
konnen die ausgewihlten Objekte zusammen dndern, z.B. alle Linienobjekte und alle Textobjekte
in einer bestimmten Farbe darstellen. Die in der Dialogbox dargestellten Bereiche fiir Linienobjek-
te, Textobjekte und Polygone erscheinen nur, wenn entsprechende Objekttypen markiert wurden,
ansonsten sind die betreffenden Bereiche in der Box ausgeblendet.

Limienobjekte

. ﬂl v arwenden
Stiftbreite [} [ 020 ¥ anwenden
| durchgezogen ~| W anwenden
Linge [mm] 5.0 ™ arwenden
Textobjekte

. M ¥ anwenden
[ Arial | [T anwenden
Palygone

Bl citabe | ¥ anwenden
Stiftbreite [mm}: | 020 [~ anwenden
[ gestrichelt j v anwenden
Lange [mm]: W v  arwenden
ok | Abbuch |

Nach Aktivierung des jeweiligen Schalters "anwenden" konnen Sie die gewiinschten Anderungen
eingeben oder auswihlen. Im Bereich "Linienobjekte" konnen Sie fiir farbgefiillte Rechtecke und
Kreise iiber den Knopf "Farbe" die Fiillfarbe verdndern. Die Stiftfarbe ist bei den farbgefiillten
Rechtecken und Kreisen auf Schwarz gesetzt und kann nicht veréndert werden. Bei normalen
Linien und ungefiillten Objekten verdndern Sie {iber den Knopf "Farbe" die Stiftfarben der Li-
nien. Die Farbfiillung von Polygonen lésst sich {iber "Stile" nicht verdndern (siehe Erlduterungen
in Abschnitt 5.2).

Farbe und Stiftbreite konnen Sie auch &dndern, indem Sie zunichst die gewiinschten Objekte mar-
kieren und anschlieend auf das Symbol eines anderen Stiftes als den aktuell eingestellten Stift
klicken. Sie erhalten dann die folgende Dialogbox:
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5.7

Farbe und Linien fir selektierte Objekte

. Meue Farbe

MNeue Breite [mm]

I 050
Abbruch |

¥ &ndemn

W andem

Hierbei erfolgt jedoch keine Trennung der Objekte nach Linie,

Text oder Polygon, die Anderung

wird fiir alle markierten Objekte ausgefiihrt. Bei farbgefiillten Rechtecken und Kreisen wird die
neue Farbe auf die Objektfiillung und die neue Breite auf die Umrandungslinien angewendet.

Linien trimmen

5.71

Zwei Linien trimmen

Sie kdnnen zwei Linien automatisch bis zu ihrem Schnittpunkt verldngern oder verkiirzen. Die
Linien miissen nicht auf derselben Zeichenebene liegen, Sie miissen nur alle Ebenen als Auswahl-
ebene aktiviert haben (siche Abschnitt 3.4.1, "Ebeneneinstellungen").

verldngerte Linien

verk (rzte Linien

Aktivieren Sie das Symbol "Linien trimmen" und klicken nacheinander die zu trimmenden
Linien an. Die erste wird zunédchst durch schwarze Kastchen am Linienende markiert. Beim An-

klicken der zweiten Linie erhalten Sie die folgende Dialogbox:

Winkel zwischen beiden Linien = 87.8*
wie timmen 7
" Linie 1 " Linie 2 {*  heide Linien
¥ Dislogbox weiter zeigen
1] 4 I Abbruch
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Wenn Sie "beide Linien" anklicken, werden die Linienenden zusammengefiihrt, d.h. verléngert
oder verkiirzt wie in der obigen Skizze dargestellt. Wenn Sie "Linie 1" oder "Linie 2" auswéhlen,
wird nur die jeweilige Linie bis zum fiktiven Schnittpunkt verldngert oder verkiirzt. Bei iiber-
schnittenen Linien, die bei einer Trimmung verkiirzt werden miissen, wird stets das kiirzere Ende
der einzelnen Linien entfernt. Die Liniennummer bezieht sich auf die Reihenfolge beim Anklicken
der Linien.

5.7.2 Linien am Objekt trimmen

Neben dem Trimmen zweier Linien ist es auch moglich, Linien an einem Kreis, einem Rechteck
oder einem Polygon zu trimmen. Sie erhalten so exakte Linienansatzpunkte am jeweiligen Objekt.
Bei dieser Art der Trimmung haben Sie die Moglichkeit, die Linien innerhalb Ihres Objektes oder
aullerhalb zu trimmen, wie die folgende Skizze verdeutlicht.

innen trimmen

-

aulien trimmen
) ot )

Aktivieren Sie das Symbol "Linien trimmen" und klicken Sie als erstes das Objekt an, also Kreis,
Rechteck oder Polygon. Als zweites klicken Sie auf die Linie, die getrimmt werden soll. Sie erhal-
ten dann beispielsweise fiir einen Kreis die folgende Dialogbox:

Bestatigen X

Linie timmen auf Polygon

Wie trimmen 7
 aullen = innen
¥ Dialogbox weiter zeigen

| 0K Alle Abbiuch

Waihlen Sie aus, ob auBen oder innen getrimmt werden soll, und klicken Sie auf "OK". Wenn Sie
den Schalter "Dialogbox weiter zeigen" aktiviert lassen, konnen Sie nach dem Trimmen der ers-
ten Linie direkt eine weitere Linie anklicken, das markierte Objekt bleibt dann selektiert.

Sie konnen in der Dialogbox auch den Knopf "Alle" wihlen. Es werden dadurch alle Linien, die
das markierte Objekt (hier einen Kreis) schneiden, je nach obiger Auswahl innen oder auflen ge-
trimmt, ohne jede Linie einzeln anklicken zu miissen. Sie erhalten vor dem Ausfiihren der Aktion
eine weitere Dialogbox, in der Sie einen Schalter "Ldsche auch ALLE Linien im Kreis" aktivie-
ren kdnnen. Wenn Sie den Schalter aktivieren, werden auch Linien innerhalb des Objektes, die
keinen Schnittpunkt mit der Umrandung haben, geldscht. Dies soll Ihnen die folgende Skizze
veranschaulichen.
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{ \ innen trimrmen {

\ "

\' )] =
Alle Linien ldschen

\.,___,.f

Fiir die in der Skizze dargestellte Situation und den gewihlten Trimmvorgang erhalten Sie nach
Abschluss der Aktion die Info, dass 3 Linien geldscht und 9 Linien getrimmt wurden.

5.8 Linien knacken

Liegen zwei Linien {ibereinander, konnen Sie die Linien an ihrem Schnittpunkt knacken, d.h. die
Linien werden am Schnittpunkt geteilt. Die Linien miissen nicht auf derselben Zeichenebene lie-
gen, Sie miissen nur alle Ebenen als Auswahlebene aktiviert haben (siche Abschnitt 3.4.1, "Ebe-
neneinstellungen"). Nach dem Knacken einer Linie bleibt jeweils ein Teilstiick der geknackten
Linie auf der Auswahlebene, das andere Teilstiick wird auf der aktuellen Zeichenebene eingefiigt.

Aktivieren Sie das Symbol "Linien knacken" und klicken nacheinander die zu knackenden
Linien an. Die erste wird zunédchst durch schwarze Késtchen am Linienende markiert. Beim An-
klicken der zweiten Linie erhalten Sie die folgende Dialogbox:

Winkel zwischen beiden Linien = 70.5

Wie knacken 7
" Linie 1 " Linie 2 * beide Linien

¥ Disloghox weiter zeigen

DK ] Abbuch

Wenn Sie "beide Linien" anklicken, werden die Linien am Schnittpunkt geknackt, d.h. an Stelle
der urspriinglichen 2 Linien liegen jetzt 4 Linien vor, die Sie einzeln mit einem jeweils anderen
Layout, z.B. unterschiedlichen Farben oder Strichstirken, darstellen konnen. Wenn Sie "Linie 1"
oder "Linie 2" auswihlen, wird nur die jeweilige Linie am Schnittpunkt in 2 Linien aufgetrennt.
Die Liniennummer bezieht sich auf die Reihenfolge beim Anklicken der Linien.
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5.9 Knoten verschieben

Die Funktion "Knoten verschieben" i;j erlaubt die Verdnderung der Gestalt eines vorhandenen
Zeichenobjektes (Linie, Rechteck, Kreis, Polygon, Bezierspline). Aktivieren Sie dazu das Symbol
und klicken Sie auf das Objekt, das Sie bearbeiten mochten. Es werden fiir das ausgewihlte Ob-
jekt die verschiebbaren Knoten als schwarze Késtchenpunkte angezeigt. Bei einer Linie sind das
beispielsweise die beiden Endpunkte, bei einem Polygon die definierten Polygonpunkte. Wenn Sie
sich iiber einem Knotenpunkt befinden, nimmt der Mauszeiger die Form eines Kreuzes an, und Sie
konnen bei gedriickter linker Maustaste den Punkt verschieben.

Wenn Sie mit der rechten Maustaste auf einen vorhandenen Knotenpunkt klicken, erhalten Sie
eine Dialogbox mit den Koordinaten des angeklickten Punktes. Im blauen Balken der Dialogbox
ist der Objekttyp angezeigt und die Ebene, auf der das Objekt liegt. Sie konnen in der Dialogbox
die Koordinaten des Knotenpunktes iiber direkte Zahleneingabe zu veridndern.

Bei Polygonen wird im blauen Balken die Nummer des angeklickten Polygonpunktes angezeigt,
wie in der folgenden Dialogbox zu sehen ist:

Polygonpunkt-Nr. 43 #1 X

% [m} 28.6826
[m 11.9878

Paobegonpunkt

einfugen Ii:ischenl
Lok | Abbruch

Bei Polygonen haben Sie weiterhin die Moglichkeit, {iber die Knopfe "einfiigen" und "léschen"
den Polygonzug zu verdndern. Ein eingefiigter Polygonpunkt wird immer in die Mitte zwischen 2
vorhandenen Polygonpunkten gesetzt.
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6 Verschieben/Bewegen von Mini-CAD-Objekten

6.1 Verschieben mit der Maus

Sie konnen ein einzelnes Objekt iiber die rechte Maustaste verschieben. Voraussetzung ist, dass
das Symbol fiir diesen Objekttyp angeklickt ist und das Objekt auf der Auswahlebene liegt. Posi-
tionieren Sie die Maus iiber dem Objekt und verschieben Sie es mit der gedriickten rechten Maus-
taste an die gewliinschte Position. Die Verschiebeaktionen kdnnen durch Driicken der [Back]-

K
Taste oder durch Anklicken des Symbols "Riickgéingig" wieder riickgingig gemacht wer-
den.

Das direkte Verschieben mit der rechten Maustaste ist nicht moglich bei Polygonen, Be-
ziersplines, Tabellen und Diagrammen.

Alternativ kann die Verschiebung von Objekten auch iiber das vorherige Markieren (Symbol "Ob-

jekte markieren" ist aktiviert) und anschliefende Verschieben mit der linken Maustaste
erreicht werden. Sie konnen dabei mehrere Objekte durch gleichzeitiges Driicken der [Shift]-Taste
und der linken Maustaste markieren oder Sie ziehen mit gedriickter linker Maustaste ein Fenster

iiber die gewiinschten Objekte auf. Durch Klicken auf das Symbol "Alles markieren" wer-
den alle gezeichneten Objekte gleich welchen Typs selektiert. Wenn Sie Objekte eines bestimmten
Typs markieren mochten, wihlen Sie den Knopf "selektieren" in der Dialogbox des Symbols
"Ebenen" (siche auch Abschnitt 5.4).

Nach Markierung Threr Objekte (gleich liber welchen Weg) verschieben Sie die Objekte bei ge-
driickter linker Maustaste auf die neue Position. Um eine Verschiebung eines markierten Objektes
nur in horizontaler Richtung zu erreichen, halten Sie die X-Taste gedriickt, wiahrend Sie mit der
linken Maustaste die markierten Objekte verschieben. Der Mauszeiger verwandelt sich dabei in
einen Links-Rechts-Pfeil. Sollen Objekte nur vertikal verschoben werden, halten Sie die Y-Taste
wihrend der Verschiebung mit der linken Maustaste gedriickt. Der Mauszeiger verwandelt sich
dabei in einen Oben-Unten-Pfeil.

6.2 Verschieben Uber Editor

Generell ist ein Verschieben einzelner Objekte durch die direkte Anderung der Objekt-
Koordinaten moglich. Dazu fithren Sie z.B. einen Doppelklick iiber dem zu verschiebenden Ob-
jekt aus und erhalten die entsprechende Editor-Dialogbox (siche Abschnitte 4.1 ff. und Abschnitt
5.1).

Mochten Sie mehrere Objekte gleichzeitig um einen festen Betrag verschieben, markieren Sie die
gewiinschten Objekte und klicken auf das Symbol "Objekte manipulieren”. In der Dialogbox
konnen Sie die Verschiebung in Metern des aktuellen MaBstabes fiir x- und/oder y-Richtung vor-
geben (siche Abschnitt 5.5).
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6.3 Darstellungsreihenfolge andern

6.3.1 Einzelne Objekte bewegen

Die Mini-CAD-Objekte werden in der Reihenfolge ihrer Erstellung gezeichnet. Werden dadurch
Objekte durch spiter gezeichnete Objekte (teilweise) verdeckt, konnen Sie die Darstellungsreihen-
folge der Objekte verdndern. Sie erreichen dies iiber eine Auswahlliste im unteren Bereich der
Editor-Dialogboxen, hier beispielhaft fiir ein Rechteck dargestellt.

Rechteck (H/B = 1.0938/2,1499) [m] #1 X

®1[m]: | 29.4454 1 [m]: i 99013
¥2[m]: | 305954 y2 [m]: I 8.8074

in Palygon umwandeln | [T fidllen
B Fabe | Stitbreite [mm} [ 0.20
Strichelung

|duichgezogen | Lange [mm]: [50

[T als Standard zetzen

nicht bewegen

[T Standard ibetnehmen
Akbionan nach hinten

nach vorne

l 0K | Abb zuriick il
wor
Ebene 1
Ebene 2
Ebene 3
Fhana 4

Die Einstellung "nicht bewegen" ist immer voreingestellt und beeinflusst die Reihenfolge nicht.
Mit den Einstellungen "nach hinten" und "nach vorne" bewegen Sie das Objekt an die erste oder
letzte Darstellungsposition. Mit "zuriick" und "vor" wird das Objekt nur um eine Position zu-
riickgestellt bzw. vorgeriickt.

Die Reihenfolge bezieht sich nur auf die Objekte innerhalb einer Ebene. Sollen einzelne Objekte
einer Ebene vor Objekten auf anderen Ebenen gezeichnet werden, miissen Sie diese Objekte auf
freie Ebenen legen (siehe Abschnitt 6.4) und diese Ebenen dann in den Vordergrund bringen (sie-
he Abschnitt 6.3.2).
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6.3.2 Alle Objekte einer Ebene bewegen

Uber die Funktion "Ebenen" konnen Sie gleichzeitig alle Objekte einer Ebene in der Darstel-
lungsreihenfolge nach vorn oder hinten riicken. Wihlen Sie dazu in der Dialogbox, die Sie beim
Klicken auf das Symbol "Ebenen" erhalten, auf den Knopf "Reihenfolge". Sie erhalten beispiels-
weise folgende Dialogbox:

Ebenen-Reihenfolge andern (Kein Undo!) >

Welche Ebene behandeln und wie

|Ebene 1 (200bjekte)]  v|  |nach hinten |

ok | Abbruch |

Sie sehen bei der ausgewéhlten Ebene die Anzahl der Objekte dieser Ebene in der Klammer ange-
zeigt. Bei der Auswahl aller Objekte einer Ebene kénnen Sie nur wéihlen zwischen "nach hinten"
(alle Objekte werden in der Hintergrund gestellt) und "nach vorne" (alle Objekte werden in der
Vordergrund gestellt). Die Darstellungsreihenfolge der einzelnen Objekte auf der ausgewihlten
Ebene wird bei dieser Aktion nicht veréndert.

6.3.3 Reihenfolge Mini-CAD-Objekte/Programmgrafik dndern

Objekte, die Sie iiber das Mini-CAD dazufiigen, werden in der Standardeinstellung iiber die Pro-
grammgrafiken gezeichnet. Es kann daher vorkommen, dass Thre Mini-CAD-Objekte Teile der
Hauptgrafik verdecken, insbesondere bei der Grafikeinbindung iiber Mini-CAD kdnnen Probleme
bei der Darstellung auftreten.

Wenn Sie Grafiken eingelesen haben, z.B. eine Lageplan-Bitmap, konnen Sie im Editor der Mini-
CAD-Grafik auf "transparent darstellen" klicken. Die Grafik wird dann durchsichtig dargestellt,
so dass die mit dem Hauptprogramm erzeugten Grafiken trotzdem sichtbar sind. Es gibt Drucker-
treiber, die die Funktion transparent nicht korrekt darstellen, die Mini-CAD-Grafik verdeckt
dann bei der Ausgabe die Hauptgrafik.

Um Mini-CAD-Objekte hinter die Programmgrafiken zu legen, aktivieren Sie das Symbol "Ebe-
nen" und klicken in der Dialogbox auf den Knopf "Darstellung". Deaktivieren Sie die Schalter
fiir die Ebenen, deren Objekte hinter den Programmgrafiken dargestellt werden sollen. Sie kdnnen
auch alle Ebenen gleichzeitig {iber die entsprechenden Knopfe aktivieren oder deaktivieren.
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6.4 Ebenenzuordnung &ndern

Mini-CAD-Objekte werden immer auf der aktuellen Zeichenebene gezeichnet. Sie kdnnen einzel-
ne Objekte auf eine andere Ebene verschieben, indem Sie die Editorbox des Objektes durch Dop-
pelklick der linken Maustaste 6ffnen und im Pulldown-Menii "nicht bewegen" die gewiinschte
neue Ebene auswéhlen.

Wenn Sie mehrere Objekte (auch aus verschiedenen Ebenen) markiert haben, kdnnen Sie diese
liber die Funktionen "Ausschneiden" und "Einfiigen" auf eine andere Ebene verschieben. Schnei-
den Sie die Objekte aus, wechseln Sie iiber die Symbole "Ebene hoch" oder "Ebene runter" auf
die gewiinschte neue Zeichenebene und lassen Sie dort die Objekte wieder einfiigen.

Wenn Sie alle Objekte einer Ebene auf eine andere Ebene verschieben mochten, aktivieren Sie das
Symbol "Ebenen". Klicken Sie in der zugehdrigen Dialogbox auf den Knopf "Reihenfolge".
Waihlen Sie die Ebene, deren Objekte Sie verschieben mdchten, und die Zielebene aus und starten
Sie die Aktion mit "OK". Sie konnen die Ebenenverschiebung nicht wieder riickgdngig machen,
auller auf der Zielebene waren bisher keine weiteren Objekte vorhanden. Dann kdnnen Sie natiir-
lich den Schritt in umgekehrter Reihenfolge wiederholen.

Wenn Sie alle Objekte von allen Ebenen auf einer einzigen Ebene zusammenfiihren mochten,
klicken Sie den Knopf "Reduzieren" in der Dialogbox des Symbols "Ebenen". Wihlen Sie die
gewiinschte Zielebene und bestétigen Sie mit "OK". Auch diese Aktion ist nicht wieder umkehr-
bar, speichern Sie also ggf. die Mini-CAD-Daten vorher in eine Datei ab.
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7 Loschen/Speichern/Laden von Mini-CAD-Objekten

7.1  Mini-CAD-Objekte [6schen

K7
Das zuletzt gezeichnete Objekt kann iiber das Symbol "Riickgéngig" oder durch Driicken
der [Back]-Taste ieléscht werden. Umgekehrt konnen geloschte Objekte iiber das Symbol "Wie-

derherstellen" zuriickgeholt werden.

Einzelne Objekte 16schen Sie, indem Sie die Maus iiber dem Objekt positionieren und die [Entf]-
Taste driicken. Voraussetzung ist, dass das Symbol fiir den Objekttyp angeklickt ist. Sie konnen
auch die Editorboxen einzelner Objekte 6ffnen und dort den Kopf "léschen" klicken.

Ein oder mehrere Objekte gleichzeitig konnen Sie 16schen, wenn Sie diese vorher iiber "Objekte
markieren" kennzeichnen und anschlieBend die [Entf]-Taste driicken. Daneben steht Thnen das

Symbol "léschen" zur Verfligung. Dariiber konnen Sie alle vorhandenen Mini-CAD-Objekte
(nach vorheriger Sicherheitsabfrage) zugleich 16schen. Haben Sie vorher Objekte markiert, wer-
den tiber das Symbol "l6schen" nur die markierten Objekte, jetzt aber ohne Abfrage, geloscht.

Wenn Sie alle Objekte einer ausgewihlten Ebene 16schen mdchten, aktivieren Sie das Symbol
"Ebenen". Klicken Sie in der zugehorigen Dialogbox auf den Knopf "léschen" und wihlen Sie
die zu 16schende Ebene aus. Es sind immer nur Ebenen aktiv dargestellt, auf denen tatsidchlich
Mini-CAD-Objekte vorhanden sind. Falls Sie die Objekte einer Ebene versehentlich 16schen,
konnen Sie die Aktion {iber das Symbol "Riickgéingig" wieder zuriicksetzen.

7.2  Mini-CAD-Objekte speichern

Bei allen GGU-Programmen werden die kompletten Mini-CAD-Daten im Datensatz des aktuellen
Programms mit abgelegt. Wenn Sie zusitzlich die Objekte getrennt abspeichern mdchten, um
dieselben Objekte in einem anderen GGU-Programm oder in einem anderen Datensatz des aktuel-

len Programms einzufiigen, konnen Sie durch Anwahl des Symbols "speichern" die Objekte
in einer getrennten Datei ablegen.

Die Mini-CAD-Dateien, die Sie iiber das "Mini-CAD" speichern, erhalten automatisch die
Dateierweiterung ".med". Dateien, die Sie iiber das "CAD fiir Kopfdaten" speichern, er-
halten automatisch die Dateierweiterung ".kpf".

Wenn Sie zuvor Zeichenelemente iiber "Objekte markieren" selektiert haben, werden nur diese
ausgewihlten Objekte in die Datei gespeichert. Sie konnen auch alle Objekte einzelner Ebenen
getrennt abspeichern. Dazu aktivieren Sie das Symbol "Ebenen". Klicken Sie in der zugehdrigen
Dialogbox auf den Knopf "speichern" und wéhlen Sie die gewiinschte Ebene aus.

Wenn Sie eine "Grafik" eingebunden haben, wird nur der Dateiname mit voller Pfadangabe im
Datensatz abgelegt. Bei einem "DXF-Import" werden die DXF-Daten in Mini-CAD-Objekte
umgewandelt, so dass die urspriingliche DXF-Datei nicht mehr erforderlich ist.
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7.3 Mini-CAD-Objekte laden

Sie konnen jederzeit wéhrend einer Projektbearbeitung iiber das Symbol "laden" eine vor-
handene Mini-CAD-Datei laden. Sie erhalten eine Dialogbox, in der Sie Einstellungen zur Art der
Dateniibernahme treffen konnen:

|

Bestatigen
‘e laden 7

% Aol Zeichenebene [Ebene 1]
" Ebenen ubemehmen

[T Ebenenbezeichnung auch laden, wenn vorthanden

Meu laden | Hirzu laden Abbruch

Sie konnen alle in der neuen Datei enthaltenen Objekte auf die aktuelle Zeichenebene laden, die
Thnen in Klammern angezeigt wird. Sind die Objekte in der neuen Datei auf verschiedenen Ebe-
nen verteilt, konnen Sie durch Aktivierung der zweiten Auswahlbox die Ebenenzuordnung iiber-
nehmen. Beim Laden einer Mini-CAD-Datei ".mcd" konnen auch die Ebenenbezeichnungen
iibernommen werden. Aktivieren Sie dazu den Schalter "Ebenenbezeichnung auch laden, wenn
vorhanden". Die Ubernahme der Bezeichnungen erfolgt auch, wenn die Ebenen aus der gespei-
cherten Datei nicht iibernommen werden. Sind bereits Objekte in Ihrem Programm vorhanden,
konnen Sie entscheiden, ob die bereits vorhandenen Objekte geloscht (Knopf "Neu laden") oder
erhalten bleiben sollen (Knopf "Hinzu laden").

Sie konnen eine Mini-CAD-Datei auch direkt auf eine ausgewahlte Ebene laden. Dazu aktivieren
Sie das Symbol "Ebenen" und klicken in der zugehorigen Dialogbox auf den Knopf "laden". Im
Pulldown-Menii kdnnen Sie die gewlinschte Ebene auswéhlen, bereits vorhandene Objekte sind in
Klammern hinter der entsprechenden Ebene angegeben. Sie kénnen so ohne groBes Uberlegen
eine bisher unbelegte Ebene auswihlen. Wenn Sie eine Ebene wéhlen, die bereits Objekte enthilt,
ist es wichtig, ob Sie anschlieend den Knopf "Neu laden" oder "Hinzu laden" wihlen, denn bei
"Neu laden" werden die bisher vorhandenen Objekte der ausgewahlten Ebene geldscht. Eine
Verteilung auf verschiedene Ebenen, die in der dazu geladenen Mini-CAD-Datei eventuell vor-
handen ist, wird beim Laden auf eine Ebene nicht beriicksichtigt, alle Objekte werden auf die
ausgewihlte Ebene gelegt.

Wenn Sie eine "Grafik" eingebunden haben, wird nur der Dateiname mit voller Pfadangabe im

Datensatz abgelegt. Wenn Sie einen entsprechenden Datensatz mit Grafiken auf einem anderen

Rechner laden, muss daher die Grafik-Datei unter dem gleichen Pfad abgelegt sein. Ist das nicht
der Fall, so wird der Anwender beim Laden eines entsprechenden Datensatzes aufgefordert, den
neuen Pfad einzugeben.

8 Tastaturbefehle

[Back]
setzt die letzte Aktion zuriick.

[Entf]
16scht bei aktivierter Zeichenfunktion die Objekte am Mauszeiger bzw. markierte Objekte.
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